" APLIKACJA .,KUMPAS EVENT"

Zwiedzanie Krakowa 1 i) lepsza zntegrac]a

|5 2, \;b‘




APLIKACJA KOMPAS EVENT
RZADZI W MIEJSKIEJ GRZE

Krakow... piekne, urokliwe miasto z niezwyktq historiqg.

Kazdy z nas przynajmniej raz w zyciu miat okazje zawitac w tym

miejscu i chociaz troche poznac go ,, od srodka”.

,A moze warto zapoznac sie z nim w nietypowy sposob?”
OPEN MIND TEAM stworzyt program zwiedzania dla grup

oparty na autorskim pomysle aplikacji ,KOPMAS Event” na

telefon komorkowy, ktora jest idealnqg formg spotkan

integracyjnych oraz budowaniu zespotow opartych na

wartosciach firmy.

Dlatego, zapraszamy do spedzenia aktywnie i przyjemnie

czasu razem z nami!

Ekipa Open Mind




DLACZEGO WARTO

e Poniewaz odkryjesz najpiekniejsze miejsca Krakowa

o Bedziesz sie Swietnie bawit, przezyjesz niezapomniang
przygode

o Sam zdecydujesz gdzie pdjdziesz i co chcesz odkry¢

o Bedziesz miat mozliwos¢ zmierzenia sie z nietypowymi
wyzwaniami

e Mozesz wykazac sie kreatywnoscig, umiejetnoscia
niestandardowego myslenia

o Sprawdzisz swoje mozliwosci wspotdziatania w grupie
Ale rowniez...
e Mozesz zintegrowac zespot w zgodzie z wartosciami firmy

o /wiekszy¢ wzajemne zaufanie w grupie
~ Okresli¢ role i znaczenie poszczegolnych osob w zespole

~ Ale przede wszystkim dobrze sie bawic :)




NA CZYM TO POLEGA

e Uczestnicy za pomocg aplikacji na telefonie komorkowym
biorg udziat w programie na wzor Azja Expres czy Fort
Board

o Program polega na zdobywaniu punktow zadaniowych i
zaliczeniowych

e Punkty zwigzane s3 z najciekawszymi miejscami
historycznymi i turystycznymi miasta.

e Czas trwania gry jest z gory ustalony i jednakowy dla
wszystkich grup

e Dzieki aplikacji na telefonie grupa rejestruje swoje
,poczynania”

o Kazda z grupa ma rowniez podglad na efekty dziatan swoich
konkurentow

e Celem tej "zabawy" jest zdobycie jak najwiekszej ilosci
punktéw w okreslonym czasie.

o Grupa, ktora zmiesci sie w ustalonym czasie i zdobedzie
najwiekszg ilos¢ punktow ... WYGRYWA!
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Dzielnica Kazimierz, Rynek, Muzeum pod rynkiem to przyktadowe miejsca ktére odwiedzamy w naszym
programie.
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Ktadka Bernadka, Bazylika Mariacka, najstarszy budynek na rynku to kolejne wyjqtkowe miejsca na naszej
traste.
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Muzeum Kantora oraz wiele innych wyjqtkowych miejsc czeka do odkrycia,
lub wiele wyjgtkowych 0s6b do poznania.
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Krakéw Inaczej - MultiService

WIECEJ INFORMACII v

Podsumowanie gry

= 0/30

Twojadruzyna Testowa

6 Miejsce POKAZ RANKING

v Wykonane zadania (0 )

Niestety nie udato Ci sie wykonac zadnego
zadania. Prébuj dalej!

& Niewykonane zadania

Aktywuj Na Rynku Wawel - £

To jest zadan
czasem. Spra
dowiedziec s

4 5pki

To jest zadanie z ograniczonym
czasem. Sprawdz szczegodty aby
dowiedziec sie wiecej

4 3pkt

Autorska aplikacja ,,Kompas Event” tqczy odkrywanie miasta w przygodowej formie,

Pierwsza wskazowka

<pkompas e

POWROT ZADANIE

Biezace gry ‘A&

Tajemnice rycerzy Ksigza

Podazaj za wskazéwkami
porzuconymi w ruinach Starego
Ksiaza, aby odkry¢ tajemnice...

{5 pkt

Opis zadania

Rozwiaz z
Krakowa

Na Staréwce \
umieszczone |

8 metrow w gore i 3 krete korytarze na lewo to

B 27 GEIZED | 3 0/7 ¢

droga, ktéra wskaze Ci pierwsza metalowa
wskazéwke. Drzwi metalowe cho€ troche
drewniane, gdzie klucza zadnego nie przypa-
sujesz. Tam miejsce ma skrytka nie duza, ktéra
kryje karciany liscik.

do 20/05/2017 18:00

Nadchodzace gry @)

Zdjecie

Uncle Joker

ol N e e ol e W I R A
| believe whatever doesn't kKill you

simply makes you... stranger.

od 14/05/2017 do 26/05/2017

Zakonczone gry &

oraz Swietnie integruje zespot.

POWROT

WYNIKI

Zona bije ale wolno biega

Two) wynik

Mariusz Z
Aleksandra t
Michat O
Wiadystaw K

Karol N

© 16 miejsce

Wynik
250 pkt
250 pkt
250 pkt
225 pkt

218 pkt




NAJWAZNIEJSZE INFORMACJE

00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

~ Realizujemy grupy od 15 do nawet 1000 osob
~ Optymalny czas trwania programu: 3 do 5 godzin.
o W program moze zostac wtgczony positek.

~ W zaleznie od miejsca lokalizacji dopasowujemy miejsce
startu programu.

Zanim zaczniemy wspotprace chcemy Was pozna,
aby to co przygotujemy byto spdjne z Waszymi wartosciami.

Do zobaczenia :)

Rafat Kaminski




OPEN MIND TEAM

Joana Krzak Rafat Kaminski
Tel. 603 19 02 24 Tel. 603 7947 26

Email: asia@openmindteam.pl Email: rafal @openmindteam.pl
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